
XXXIV OLIMPIADA  GEOGRAFICZNA 

Zawody finałowe 
 Zawody finałowe składają się z części pisemnej i ustnej. Zawodnicy, którzy  

w pisemnej części zawodów uzyskają ustalone przez Komitet Główny minimum punktów, to jest 

co najmniej 50% średniej z trzech najlepszych wyników za część pisemną, otrzymują tytuł 

finalisty Olimpiady Geograficznej. Najlepsi spośród finalistów przechodzą do ustnej części 

zawodów. Zawodnicy z najwyŜszą punktacją po obydwu częściach zawodów otrzymują tytuł 

laureata Olimpiady Geograficznej. Liczba punktów uzyskana w zawodach I i II stopnia nie 

wpływa na wyniki zawodów III stopnia. 

Regulamin zawodów pisemnych 

1. Część pisemna obejmuje trzy zestawy zadań (trzy podejścia); na wykonanie zestawu 

przeznacza się 45 lub 60 minut. Zawodnicy spóźnieni nie są wpuszczani na salę. Po 

kaŜdym zestawie zadań jest przerwa. 

2. Zawodnicy otrzymują tematy na piśmie kolejno przed kaŜdym podejściem. Przed 

rozpoczęciem rozwiązywania zadań naleŜy sprawdzić kompletność zestawów oraz nakleić 

numery kodowe na kaŜdej kartce w wyznaczonym miejscu. 

3. Wszystkie zadania naleŜy wykonywać od razu w czystopisie, naleŜy pisać czarnym lub 

niebieskim długopisem lub piórem. Nazwy na mapach powinny być wpisywane zgodnie  

z zasadami opublikowanymi w Wytycznych ( rozdz. II – 4 – C).   

Nie wolno pisać ołówkiem.  

Tylko rysunki mogą być wykonywane ołówkiem lub kredkami. Niedbała forma 

odpowiedzi, nieczytelne pismo, błędy ortograficzne i językowe spowodują obniŜenie 

oceny (nie dotyczy uczniów z dysleksją). 

4. Nie wolno mieć przy sobie Ŝadnych materiałów geograficznych (notatek, ksiąŜek, atlasów 

itp.). Nie wolno uŜywać korektorów, korzystać z kalkulatorów, minikomputerów ani 

telefonów komórkowych. 

5. Uczestnicy zawodów nie otrzymują Ŝadnych wyjaśnień. W czasie wykonywania zadań nie 

wolno opuszczać miejsc. 

6. W czasie zawodów nie wolno udzielać pomocy ani korzystać z cudzej pomocy. 

Uczestnicy zawodów nie mogą prowadzić rozmów między sobą. 

7. Stwierdzenie niesamodzielności pracy zawodnika lub naruszenia dyscypliny przepisów  

w p. 3, 4, 5, 6, spowoduje odliczenie od ogólnej oceny danego zestawu zadań do  

5 punktów lub w razie powtarzających się wykroczeń – wykluczenie zawodnika  

z dalszego udziału w rozgrywkach. 

8. Zawodnik, który ukończył zestaw zadań wcześniej niŜ 5 minut przed upływem czasu, 

zgłasza to jurorom przez podniesienie ręki, po odebraniu pracy przez jurora moŜe opuścić 

salę nie zakłócając pracy pozostałym uczestnikom zawodów. 

9. Na 5 minut przed terminem zakończenia kaŜdego podejścia dany będzie sygnał, po nim 

nie moŜna opuszczać sali. Następny sygnał oznacza bezwzględne zakończenie pracy. Nie 

wolno po nim dokonywać Ŝadnych zmian ani uzupełnień w zadaniach. Pracę naleŜy 

pozostawić złoŜoną na miejscu i po zezwoleniu przewodniczącego opuścić salę. 

10. Dla zachowania anonimowości prac w czasie ich oceniania przez jury kaŜdy  

z uczestników zawodów wylosował kopertę z numerami kodowymi oraz otrzymał kartkę 

z danymi osobowymi. Zawodnik wyjmuje numerki (13 sztuk) z koperty, nalepia jeden  

z nich z prawej strony kartki z danymi osobowymi, następny nakleja na kopercie, 

pozostałe numerki będą potrzebne do oznakowania arkuszy testów Olimpiady 

Geograficznej i Olimpiady Nautologicznej. Do koperty wkłada kartkę z danymi 

osobowymi, kopertę zakleja. Uczniowie z dysleksją do koperty wkładają poświadczoną 

przez Szkołę kopię zaświadczenia z Poradni Psychologicznej, a przy kaŜdym numerku 

kodowym na testach dopisują literę D. 

Zaklejone koperty zbiera dyŜurujący juror. Wylosowany numer naleŜy naklejać na 

pracach w wyznaczonych miejscach u dołu formularzy. 

Niedopuszczalne jest wpisywanie numerów piórem, długopisem lub ołówkiem. 


